Использование современных педагогических технологий в преподавании естественных дисциплин.
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муниципального общеобразовательного учреждения «ООШ» с. Дон

Усть – Куломского района Республики Коми.

«Урок – «клеточка» педагогического процесса.
В нем, как солнце в капле воды,

отражаются все его стороны. Если не вся,

то значительная часть педагогики концентрируется в уроке»

М. Н. Снаткин.

   Урок является формой реализации педагогических воздействий, где происходит непосредственное и систематическое общение учителя и учеников, направленное на активизацию познавательных возможностей школьников. 
  Признаками современного урока, на мой взгляд, являются:

· соответствие урока требованиям программы к отбору содержания, четкое планирование цели каждого урока.

· обеспечение качественного усвоения учебного материала в классе и достижение планируемых результатов обучения.

· активная работа учащихся в классе без перегрузки.

· наличие у школьников интереса к предмету и к процессу учения.

   Поэтому достичь ожидаемого результата можно при использовании современных педагогических технологий. Но современная педагогика предполагает использование большого разнообразия педагогических технологий, что значительно затрудняет выбор наиболее оптимального варианта.
  В своей работе я наиболее активно использую следующие технологии и технологические карты:

1. Технология развития критического мышления.
Это один из видов интеллектуальной деятельности человека, который характеризуется высоким уровнем восприятия, понимания, объективности подхода к окружающему его информационному полю. Наиболее эффективные приемы на уроках : «Инсерт – разметка текста», «Составить вопросы к тексту», «Вопрос – записка. Учителю, однокласснику», «Закончите предложение», «Сделай рисунок по описанию», «По схеме сделать описание или по описанию схему», «Бортовой журнал: знаю, хочу знать, узнал», «Синквейн». Методику проведения того или иного приема рассказала учителям школы, проведя с ними мастер – класс. (март 2010 года)
2. Информационные технологии.
Это форма, которая способствует получению большего количества информации. Обеспечивает наглядность, которая особенно важна при изучении географии и биологии, экономит время и место. Особое внимание уделяю презентациям: использую как уже готовые, так и сама разрабатываю. Работаю с презентациями не только на уроках, но и во внеклассных мероприятиях при проведении классных часов, родительских собраний (я являюсь классным руководителем 8 класса). А также использую мультимедийный материал, который сейчас представлен по всем классам и предметам. Интернет – ресурсы позволили значительно расширить объем информации и их разнообразие.

3. Метод проектов.
Он предполагает использование широкого спектра проблемных, исследовательских, поисковых  методов, ориентированных на практический результат. Так как я работаю в основной общеобразовательной школе чаще использую такие типы проектов, как творческие, ролево – игровые и информационные. Проект «Берегите лес!», выполненный учащимися 8 класса (2010 -2011 учебный год), подтвердил актуальность и значимость использования данной педагогической технологии.

4. Игровая технология.
Игра как свободная творческая деятельность обладает воспитательными, коммуникативными и развивающими свойствами, формирует воображение, развивает фантазию и интеллект учащихся. Игры развивают ответственное отношение к учению на разных его уровнях и в значительной степени повышают познавательный интерес учащихся. Особое место игры занимают при проведении обобщающих уроков. 

5. Элективные курсы.
На протяжении многих лет учащиеся 9-х классов нашей школы посещают курсы по выбору. И ежегодно дети выбирают мои предметы. В 2011 – 2012 учебном году веду даже два курса по выбору: по географии «Выживание в экстремальных ситуациях», 1 четверть; по биологии «Биотехнология», 3 четверть. Класс в полном составе приходит на занятия, пропусков уроков без уважительной причины не бывает. 
6. Технология «Дебаты».
Данную технологию я только пробую использовать в своей работе. Поэтому сначала решила апробировать его на учителях нашего района, проведя для них мастер – класс. Мною эта технология выбрана не случайно. Сейчас на телевидении появилось огромное количество передач, где как раз и используется данная технология. Кроме этого нас с вами ожидают большие выборы в ближайшие полгода: сначала депутатов в Государственную Думу, а затем Президента. И мы должны научить наших детей достойно и цивилизованно участвовать в дебатах, а вдруг среди них окажутся будущие депутаты или Президенты.
   Урок – это визитная карточка каждого учителя, позволяющая судить о методическом стиле, качестве работы и потенциале дающего урок.
     Ноябрь 2011 года.                                                              Л. В. Захарова
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНО – ДИСКУССИОННАЯ  ИГРА

«ДЕБАТЫ»

Данная разработка представлена на основе

материалов с курсов КРИРО и ПК в 2010 году

«Современные педагогические технологии

в преподавании естественных дисциплин»,

руководитель Г.И.Коваленко – зав.кафедрой факультета

образовательно – педагогических технологий КРОРО и ПК.

   Интеллектуально – дискуссионная игра «Дебаты» - это формальный спор по определенным правилам, когда две команды, защищая разные позиции некоего спорного утверждения. Дебаты представляют собой формализованное обсуждение, построенное на основе заранее фиксированных выступлений участников – представителей двух противостоящих, соперничающих команд.

   Суть игры «Дебаты» - убедить нейтральную третью сторону, судей в том, что аргументы вашей команды лучше, чем аргументы оппонирующей вам команды. Участвуя в игре «Дебаты», команды должны отстаивать свои позиции до конца игры. Дебаты – соревнование между играющими, действия которых ограничены определенными условиями (правилами) и направлены на достижение определенной цели (победы), т.е. «Дебаты» - это игра.

   Важная задача участников игры «Дебаты» - состоит в том, чтобы понять, что оба мнения в споре заслуживают внимательного изучения и тщательной проработки аргументов в их поддержку. То, что в Дебатах выигрывает та или иная команда, не означает, что верна позиция, ею отстаиваемая. Ведь эта же команда, волею жребия, могла бы играть и на другой стороне. Победа всецело зависит от мастерства команды: это индивидуальные умения участников игры, коллективная работа, высокий уровень игры.

   Значение «Дебатов» 

1. создают наиболее эффективные условия для обмена знаниями, идеями, аргументами.

2. обеспечивают всесторонний анализ и обоснованный выбор аргументов – доказательств по теме.

3. способствуют развитию ораторских  умений, искусства ведения полемики.

4. вносят важный вклад в личностное развитие учащихся.

5. способствуют развитию готовности к компромиссу.

6. способствуют созданию благоприятных условий для самореализации личности.

7. обучают правилам командной игры.

   Интеллектуально – дискуссионная игра «Дебаты» призвана:

1. Выявить многообразие аргументов – доказательств на данную тему.

2. Провести анализ приводимых аргументов.

3. Внести вклад в формирование четкой позиции каждого выступающего участника команды.

   Принципы игры «Дебаты»:

ОБУЧЕНИЕ – предназначение дебатов – обучение правилам цивилизованного спора, т.е. обучение имеет большее значение, чем победа.

ОБЯЗАТЕЛЬСТВО  ЧЕСТНОСТИ – если обучение и совершенствование умений важнее, чем победа, то будет меньше мотивов для подтасовки аргументов. Честность – стержень дебатов.

УВАЖЕНИЕ – дебаты не касаются личности участников, нельзя унижать человека за то, что он с вами не согласен. Дебаты касаются идей и их столкновений.

   Кодекс участников «Дебатов»:

1. Все расположены к участию в дебатах.

2. Каждый имеет возможность высказаться.

3. Критика должна происходить без ярлыков и обидных высказываний. Нельзя критиковать людей, а только их идеи.

4. Обсуждение не выходит за рамки выбранной темы и сосредоточено на определении собственной позиции.

5. Должны быть учтены все предложенные мнения и подходы к проблеме.

6. Строить аргументацию необходимо на бесспорных фактах и проверенных источниках. 

7. Поддерживается атмосфера дискуссии, необходимая для анализа альтернатив.

8. Мы слушаем и слышим друг друга.
   Основные правила интеллектуально – дискуссионной игры «Дебаты».

1. В игре «Дебаты» принимают участие две команды из трех человек. На обсуждение выносится четко сформулированный тезис, который одна команда должна защитить, а другая – опровергнуть. 

2. Команда, защищающая тезис условно называется «Утверждающая сторона», а команда, опровергающая тезис условно называется «Опровергающая сторона».

3. Команда, набравшая большее количество голосов судей, побеждает.

4. «Дебаты» - это командная игра, поэтому у каждого члена команды есть свои обязанности:

	
УТВЕРЖДАЮЩАЯ СТОРОНА


	Первый участник – 

представляет аргументы, защищающие тезис
	- представляет команду

- формулирует утверждение

- обосновывает его актуальность

- дает определение терминов (понятий), входящих в тему

- представляет точку зрения команды

- обосновывает аспекты рассмотрения данной темы

- представляет аргументы, которые будут доказываться командой

-заканчивает общей формулировкой (общие линии своей команды)

	Второй участник –

усиливает аргументацию утверждения данного тезиса


	- восстанавливает точку зрения утверждающей стороны с помощью гипотез, примеров и доказательств

- приводит новые доказательства

- повторяет важные аспекты предыдущих доказательств

- опровергает отрицающий аспект, выдвинутый (О 1)

- заканчивает общей формулировкой общие линии своей команды

	Третий участник –

представляет заключительный ответ, опровергает контрдоводы  команды, критикующей данный тезис
	- акцентирует узловые моменты своей позиции

- возвращается к аспектам, выдвинутым У1, и объясняет, как они подтверждают позицию

- выявляет уязвимые места в отрицающей позиции

- сравнивает утверждающие аргументы с отрицающими аргументами и объясняет, почему аргументы утверждения более убедительны


	
ОПРОВЕРГАЮЩАЯ   СТОРОНА


	Первый участник – 

представляет аргументы, отрицая данный тезис
	- представляет команду

- отрицает тему, формулирует тезис отрицания

- представляет позицию опровергающей стороны

- представляет другие аспекты, аргументы опровергающей стороны, которые будут доказываться командой

- опровергает аргументы, выдвинутые (У1)

-заканчивает общей формулировкой (общие линии своей команды)

	Второй участник –

усиливает аргументацию опровержения данного тезиса


	- восстанавливает точку зрения опровергающей стороны с помощью гипотез, примеров и доказательств

- приводит новые доказательства

- подробно развивает отрицающую позицию, опровергает утверждение

- заканчивает общей формулировкой общие линии своей команды

	Третий участник –

представляет заключительный ответ, опровергает доказательства команды, защищающей данный тезис
	- акцентирует узловые моменты своей позиции

- возвращается к аспектам, выдвинутым О1, и объясняет, как они подтверждают позицию

- выявляет уязвимые места утверждающей позиции

- сравнивает отрицающие аргументы с утверждающими аргументами и объясняет, почему аргументы отрицания более убедительны


   Обязанности ведущего – организатора:

1. следит за регламентом игры и поддерживает установленный порядок.

2. называет тему обсуждения, формулируя тезис.

3. объявляет команды («Утверждающая сторона», «Опровергающая сторона»)

4. озвучивает очередность выступлений команд (ведущий не имеет права задавать вопросы командам).

5. обозначает работу судей (судьи не имеют права задавать вопросы командам).

6. координирует участие в игре зрителей и болельщиков команд (могут задавать вопросы командам).
   Работа судейской коллегии:

   Каждый раунд дебатов судит судейская коллегия, состоящая из нечетного числа судей (обычно 3 человека). По ходу игры судьи заполняют судейский протокол, в котором фиксируют баллы, а по окончании дебатов судьи, не совещаясь между собой, принимают решение, какой команде отдать предпочтение по результатам дебатов (аргументы и способы доказательства которой были более убедительными).

   Это решение судьи находит свое отражение в протоколе. Судьи ведут протокол, оценивая выступления участников команд. Судьи должны соблюдать правила судейской этики.

Правила судейской этики:

	Судья обязан
	Судья имеет право

	1.
	Честно и справедливо судить игру, не отдавая предпочтение никакой команде
	1.
	По собственному желанию давать устные комментарии после игры, или отказываться от них

	2.
	Вести запись хода игры и дать четкие письменные комментарии (особенно в спорных случаях – например, командами были допущены фактические ошибки)
	2.
	Мнение судьи не обсуждается ни самими судьями во время игры, ни командами, ни зрителями (болельщиками) после объявления результата

	3.
	Заполнить протокол и сдать его ведущему – организатору сразу после игры
	3.
	Судья всегда прав.


Критерии оценки игры ( за каждое выступление, а также вопросы и ответы)

1. Содержание – 10 баллов

2. Способ – 10 баллов

3. Структура – 10 баллов

	Содержание 
	Способ 
	Структура 

	1.  определения

2.  аспекты и аргументы

- отношение к теме

- разнообразие

-глубина

-доказательность

3. фактические ошибки (наличие или отсутствие)


	1. культура речи

2. культура поведения

3. корректность
	1. соответствие роли выступающего

2. логика построения речи

3. структурированность выступления

4. соблюдение регламента


  Регламент игры.

	ПЕРВЫЙ РАУНД

	Выступающий
	Выступление 1 команды
	Вопросы 2 команды и зрителей к 1 команде
	Выступление 2 команды
	Вопросы 1 команды и зрителей ко 2 команде

	Время, минуты
	4
	4
	4
	4

	ВТОРОЙ РАУНД

	Выступающий 
	Выступление 1 команды
	Вопросы 2 команды и зрителей к 1 команде
	Выступление 2 команды
	Вопросы 1 команды и зрителей ко 2 команде

	Время, минуты
	3
	4
	3
	4

	ТРЕТИЙ РАУНД

	Выступающий 
	Выступление 1 команды
	Выступление 2 команды

	Время, минуты
	3
	3


ПРОТОКОЛ    ИГРЫ     «ДЕБАТЫ»

Дата (число, месяц, год)__________________

№1

	Утверждающая сторона
	Регламент (минуты)
	БАЛЛЫ

	
	
	Содержание  
	Способ 
	Структура 
	Сумма 

	1 выступление
	4


	
	
	
	

	Ответы на вопросы оппонентов
	4
	
	
	
	

	Вопросы 
	4


	
	
	
	

	2 выступление
	3


	
	
	
	

	Ответы на вопросы оппонентов
	4
	
	
	
	

	Вопросы
	4


	
	
	
	

	3 выступление
	3


	
	
	
	

	Сумма баллов
	
	
	
	
	


№2.

	Опровергающая  сторона
	Регламент (минуты)
	БАЛЛЫ

	
	
	Содержание  
	Способ 
	Структура 
	Сумма 

	Вопросы 
	4


	
	
	
	

	1 выступление


	4
	
	
	
	

	Ответы на вопросы оппонентов 
	4


	
	
	
	

	Вопросы 
	4


	
	
	
	

	2 выступление


	3
	
	
	
	

	Ответы на вопросы оппонентов
	4


	
	
	
	

	3 выступление
	3


	
	
	
	

	Сумма баллов
	
	
	
	
	


СУДЬЯ (ФИО) _______________________                  (подпись) ______________
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНО – ДИСКУССИОННАЯ  ИГРА

«ДЕБАТЫ»

Основные правила интеллектуально – дискуссионной игры «Дебаты».
1. В игре «Дебаты» принимают участие две команды из трех человек. На обсуждение выносится четко сформулированный тезис, который одна команда должна защитить, а другая – опровергнуть. 

2. Команда, защищающая тезис условно называется «Утверждающая сторона», а команда, опровергающая тезис условно называется «Опровергающая сторона».

3. Команда, набравшая большее количество голосов судей, побеждает.

4. «Дебаты» - это командная игра, поэтому у каждого члена команды есть свои обязанности:

	
УТВЕРЖДАЮЩАЯ СТОРОНА


	Первый участник – 

представляет аргументы, защищающие тезис
	- представляет команду

- формулирует утверждение

- обосновывает его актуальность

- дает определение терминов (понятий), входящих в тему

- представляет точку зрения команды

- обосновывает аспекты рассмотрения данной темы
- представляет аргументы, которые будут доказываться командой

-заканчивает общей формулировкой (общие линии своей команды)

	Второй участник –
усиливает аргументацию утверждения данного тезиса


	- восстанавливает точку зрения утверждающей стороны с помощью гипотез, примеров и доказательств

- приводит новые доказательства

- повторяет важные аспекты предыдущих доказательств

- опровергает отрицающий аспект, выдвинутый (О 1)

- заканчивает общей формулировкой общие линии своей команды

	Третий участник –
представляет заключительный ответ, опровергает контрдоводы  команды, критикующей данный тезис
	- акцентирует узловые моменты своей позиции
- возвращается к аспектам, выдвинутым У1, и объясняет, как они подтверждают позицию

- выявляет уязвимые места в отрицающей позиции

- сравнивает утверждающие аргументы с отрицающими аргументами и объясняет, почему аргументы утверждения более убедительны


Регламент игры.

	ПЕРВЫЙ РАУНД

	Выступающий
	Выступление 1 команды
	Вопросы 2 команды и зрителей к 1 команде
	Выступление 2 команды
	Вопросы 1 команды и зрителей ко 2 команде

	Время, минуты
	4
	4
	4
	4

	ВТОРОЙ РАУНД

	Выступающий 
	Выступление 1 команды
	Вопросы 2 команды и зрителей к 1 команде
	Выступление 2 команды
	Вопросы 1 команды и зрителей ко 2 команде

	Время, минуты
	3
	4
	3
	4

	ТРЕТИЙ РАУНД

	Выступающий 
	Выступление 1 команды
	Выступление 2 команды

	Время, минуты
	3
	3



ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНО – ДИСКУССИОННАЯ  ИГРА

«ДЕБАТЫ»

Основные правила интеллектуально – дискуссионной игры «Дебаты».
1. В игре «Дебаты» принимают участие две команды из трех человек. На обсуждение выносится четко сформулированный тезис, который одна команда должна защитить, а другая – опровергнуть. 

2. Команда, защищающая тезис условно называется «Утверждающая сторона», а команда, опровергающая тезис условно называется «Опровергающая сторона».

3. Команда, набравшая большее количество голосов судей, побеждает.

4. «Дебаты» - это командная игра, поэтому у каждого члена команды есть свои обязанности:

	
ОПРОВЕРГАЮЩАЯ   СТОРОНА


	Первый участник – 

представляет аргументы, отрицая данный тезис
	- представляет команду

- отрицает тему, формулирует тезис отрицания
- представляет позицию опровергающей стороны
- представляет другие аспекты, аргументы опровергающей стороны, которые будут доказываться командой

- опровергает аргументы, выдвинутые (У1)

-заканчивает общей формулировкой (общие линии своей команды)

	Второй участник –

усиливает аргументацию опровержения данного тезиса

	- восстанавливает точку зрения опровергающей стороны с помощью гипотез, примеров и доказательств

- приводит новые доказательства

- подробно развивает отрицающую позицию, опровергает утверждение

- заканчивает общей формулировкой общие линии своей команды

	Третий участник –

представляет заключительный ответ, опровергает доказательства команды, защищающей данный тезис
	- акцентирует узловые моменты своей позиции

- возвращается к аспектам, выдвинутым О1, и объясняет, как они подтверждают позицию

- выявляет уязвимые места утверждающей позиции

- сравнивает отрицающие аргументы с утверждающими аргументами и объясняет, почему аргументы отрицания более убедительны


Регламент игры.

	ПЕРВЫЙ РАУНД

	Выступающий
	Выступление 1 команды
	Вопросы 2 команды и зрителей к 1 команде
	Выступление 2 команды
	Вопросы 1 команды и зрителей ко 2 команде

	Время, минуты
	4
	4
	4
	4

	ВТОРОЙ РАУНД

	Выступающий 
	Выступление 1 команды
	Вопросы 2 команды и зрителей к 1 команде
	Выступление 2 команды
	Вопросы 1 команды и зрителей ко 2 команде

	Время, минуты
	3
	4
	3
	4

	ТРЕТИЙ РАУНД

	Выступающий 
	Выступление 1 команды
	Выступление 2 команды

	Время, минуты
	3
	3


ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНО – ДИСКУССИОННАЯ  ИГРА

«ДЕБАТЫ»

Основные правила интеллектуально – дискуссионной игры «Дебаты».
   Каждый раунд дебатов судит судейская коллегия, состоящая из нечетного числа судей (обычно 3 человека). По ходу игры судьи заполняют судейский протокол, в котором фиксируют баллы, а по окончании дебатов судьи, не совещаясь между собой, принимают решение, какой команде отдать предпочтение по результатам дебатов (аргументы и способы доказательства которой были более убедительными).
   Это решение судьи находит свое отражение в протоколе. Судьи ведут протокол, оценивая выступления участников команд. Судьи должны соблюдать правила судейской этики.

Правила судейской этики:

	Судья обязан
	Судья имеет право

	1.
	Честно и справедливо судить игру, не отдавая предпочтение никакой команде
	1.
	По собственному желанию давать устные комментарии после игры, или отказываться от них

	2.
	Вести запись хода игры и дать четкие письменные комментарии (особенно в спорных случаях – например, командами были допущены фактические ошибки)
	2.
	Мнение судьи не обсуждается ни самими судьями во время игры, ни командами, ни зрителями (болельщиками) после объявления результата

	3.
	Заполнить протокол и сдать его ведущему – организатору сразу после игры
	3.
	Судья всегда прав.


Критерии оценки игры ( за каждое выступление, а также вопросы и ответы)

4. Содержание – 10 баллов

5. Способ – 10 баллов

6. Структура – 10 баллов

	Содержание 
	Способ 
	Структура 

	1.  определения

2.  аспекты и аргументы

- отношение к теме

- разнообразие

-глубина

-доказательность

3. фактические ошибки (наличие или отсутствие)


	9. культура речи

10. культура поведения

11. корректность
	1. соответствие роли выступающего

2. логика построения речи

3. структурированность выступления

4. соблюдение регламента


ПРОТОКОЛ    ИГРЫ     «ДЕБАТЫ»

Дата (число, месяц, год)__________________

№1

	Утверждающая сторона
	Регламент (минуты)
	БАЛЛЫ

	
	
	Содержание  
	Способ 
	Структура 
	Сумма 

	1 выступление
	4


	
	
	
	

	Ответы на вопросы оппонентов
	4
	
	
	
	

	Вопросы 
	4


	
	
	
	

	2 выступление
	3


	
	
	
	

	Ответы на вопросы оппонентов
	4
	
	
	
	

	Вопросы
	4

	
	
	
	

	3 выступление
	3

	
	
	
	

	Сумма баллов
	
	
	
	
	


№2.

	Опровергающая  сторона
	Регламент (минуты)
	БАЛЛЫ

	
	
	Содержание  
	Способ 
	Структура 
	Сумма 

	Вопросы 
	4


	
	
	
	

	1 выступление


	4
	
	
	
	

	Ответы на вопросы оппонентов 
	4


	
	
	
	

	Вопросы 
	4


	
	
	
	

	2 выступление


	3
	
	
	
	

	Ответы на вопросы оппонентов
	4


	
	
	
	

	3 выступление
	3


	
	
	
	

	Сумма баллов
	
	
	
	
	


СУДЬЯ (ФИО) _______________________                  (подпись) ______________
утверждающая

сторона

опровергающая

сторона

С у д ь и

