Игра как способ активизации познавательной деятельности    при изучении коми языка в школах с русским (родным) языком обучения.
Ребенок будет тянуться к урокам, если он найдет в них условия для более интересного и стремительного движения своей жизни.  

                                        Ш.Амонашвили

   
При изучении коми языка, как и любого другого, самым трудным является грамматика, без знания основ которой невозможно научиться говорить. А известно, что знания, умения, навыки легко приобретаются в процессе активной познавательной деятельности, важнейшей предпосылкой которой является интерес. Особая роль в развитии интереса к урокам коми  языка принадлежит игре. 

С первых дней работы передо мной остро встала проблема мотивации изучения коми языка. Уровень знаний коми разговорного языка в классах разный. Детей, владеющих коми разговорной речью, немного. Большинство учащихся – русскоязычные. Есть даже азербайджанцы, для которых коми – совсем «чужой» язык. Поэтому не только дети, но и многие родители были негативно настроены к изучению коми языка.
    
И чтобы преодолеть неприязнь; вызвать интерес, желание учить коми язык, общаться, я широко использую в своей работе игровые моменты и занимательность. Они пробуждают интерес к изучаемому предмету, помогают преодолевать речевой барьер. По определению Петра Михайловича Баева,
  
«Дидактическая игра – один из приёмов обучения, помогающий создать на уроках речевую ситуацию; следовательно, игра – один из приёмов активизации деятельности учащихся на уроке. Игра тренирует память, помогает учащимся выработать речевые умения и навыки, стимулирует умственную деятельность учащихся, развивает внимание и познавательный интерес к предмету. Игра – один из приёмов преодоления пассивности учащихся».
                                                                     
В своей работе я ставлю цель показать, как через дидактические игры вызвать интерес к изучению коми языка.

В педагогической деятельности  реализую следующие задачи:
*   изучение основ грамматики;
*   развитие коми разговорной речи;
*   обогащение словарного запаса;
* воспитание любви к своей родной земле, коми культуре, которая является частью культурного наследия народов России;
* знакомство с устным народным творчеством, с произведениями коми поэтов, писателей.
         I.Дидактическая игра как средство обучения коми языку.
    
В преподавании коми языка в школе с русским (родным) языком обучения значительное внимание уделяю использованию на уроках дидактических игр. Игра служит средством обучения языку, выработки у учащихся речевых навыков и умений.

Игра – основной вид деятельности ребёнка дошкольного возраста. В период школьного обучения игра не исчезает. Она сохраняется как побочный, второстепенный вид деятельности наряду с учебной (Баев, 1989).

   
Интерес детей к играм стараюсь использовать в учебных целях, включая в занятия игровые моменты, а иногда и большую часть урока провожу как игру.

    
Игра всегда связана с различными переживаниями учащихся: волнением, чувством ответственности, торжеством победы, радостью успеха, отчаянием, огорчением в случае неудачи. Дети испытывают удовлетворение от своих успехов (Я умею. Я могу, как все) или огорчение от неудачи. В последнем случае появляется желание повторить игру ёще раз, мобилизовать все силы и выиграть.
    
Привлекает детей в игре и другая, тоже очень важная её сторона – простота и доступность способов деятельности. Правила игры всегда просты, понятны и посильны для выполнения. Это помогает школьникам преодолеть робость в употреблении слов и фраз иностранного языка. В игре  неизбежны ошибки, они вызывают оживление, смех. Это поднимает эмоциональный тонус играющих, обостряет их слух и внимание.

Таким образом, дидактическую игру можно поставить в один ряд с другими приёмами и средствами обучения. Но она имеет не только обучающее значение: игра может стать средством формирования познавательных интересов учащихся. 
При подготовке к игре дети часто включаются в разнообразную дополнительную познавательную деятельность. В играх часто используются различные предметы, игрушки, рисунки, карточки, таблицы, диалоги, пословицы и другие материалы. Это воспитывает интерес к предмету.

Большое значение дидактические игры имеют для воспитания личности школьника, для формирования черт его характера.  Использование социгровых приёмов на уроке пробуждает интерес и школьников друг к другу. Игровые обязательства, добровольно принятые ими  и друг перед  другом, и перед учителем, обеспечивают повышение внимательности и работоспособности (Букатов, Ершова, 2001). В игре развиваются организованность, выдержка, умение планировать ряд последовательных действий, умение остановить свои желания, подчиниться коллективу, правилам игры. Это воспитывает умение преодолевать трудности, тренирует волю ребёнка (Баев, 1989).

Игровые элементы использую на разных стадиях урока:

- в начале урока как вступление к новой теме;
- как связующее звено (переход от одного этапа урока к другому);
- для закрепления;
- для повторения лексической, грамматической темы.
Методика  использования игр на уроках коми языка.
1. Изучая лексическую тему «Птицы» или грамматическую    «Послелог» урок начинаю  с  фонетической разминки. 
       Потшöс пöлöн петшöр ытшка: 

       Кутш да катша петшöр пытшкын.

Учитель читает записанную на доске  скороговорку, переводит, читает кто-то из детей, удаляется одно слово – читает следующий: 
       Потшöс пöлöн петшöр ытшка: 

       Кутш да ….. петшöр пытшкын.

Удаляется ещё одно слово и т. д., а  затем учащиеся пишут по памяти.
В данной скороговорке на лексическую тему «Птицы» встре-чаются слова «катша» – сорока, «кутш» – орёл. На граммати-ческую тему  «Послелоги»: пöлöн – вдоль, пытшкын – в, внутри.
2. Так же в начале урока можно провести рисуночный диктант.
     Учитель произносит слова, словосочетания на определённую тему.

Дети должны их схематически изобразить и подписать по коми.
Ю кузя, коз улын, дзордз вылын, керка сайын, кыдз пу весьтын.
3. Приступая к изучению темы «Существительное» (эмакыв) или «Прилагательное» (кывберд) использую игру «От каждой буквы столбик слов» (Быд шыпас вылö кыв)
	Э
	М
	А
	К
	Ы
	В

	эшкын
	ма
	акань
	кыв
	ывла
	вöв

	эжва
	мöс
	ань
	кок
	ытва
	вок


	К
	Ы
	В
	Б
	Е
	Р
	Д

	кыпыд
	ыджыд
	выль
	бур
	еджыд
	рам
	дыш


4. Особенно полюбилась детям игра «Турист». Закрепляя, скажем, тему «Насекомое» (гут-гаг) или «Звери» (вöрпа), один из учеников становится туристом, которому предстоит пройти маршрут (от своего места до доски), называя на каждый шаг на  коми языке насекомое или животное. Например, черань, гут, ном, юрсигусь и с.в.

5. Здоровьесбережение очень важный компонент в современной школе. На каждом уроке в младшем и среднем звене провожу физминутки на коми языке, во время которой дети не только физически разминаются, но и играючи повторяют, закрепляют лексику.

Физминуткаяс.

Чуньяс менам унмовсисны,

Кулак пытшкö дзебсясисны.

Öти, кык, куим, нёль, вит,

Лыддьы выльысь, прöверит.

(Шыльöдöны быд чунь, дзебöны кулак пытшкö.

öтикаöн бöр мыччöдöны, выльысь шыльöдöны).

                                               Быд чунь тэныд петкöдла,

                                               Рöдвужкöд ме тöдмöда.

                                               Тайö чуньыс – менам пöль.






   Тайö чуньыс – менам пöч.






   Тайö чуньыс – менам батьöй. 






   Тайö чуньыс – менам мамöй.






   Ичöт чалльыс – тайö ме.






   (Пыркöдöны чуньяс вылысь ва, 






    мыччöдöны куснялöмöн быд чунь).
6. В коми языке, как и в любом другом, есть труднопроизносимые слова. Чтобы добиться чёткого произношения таких слов использую игру «Эхо» (Йöлöга). Дети хором проговаривают такое слово сначала громко, затем чуть тише, тише и шепотом (можно и в обратном порядке).

7. «Словарный ком» (Кывъясысь тупыль). Учитель дает задание вспомнить слова на какую-либо тему. Дети поочередно говорят эти слова, при этом повторяют уже прозвучавшие. Например, при изучении темы «Прилагательное» (кывберд) учащимся предлагается вспомнить слова, отвечающие на вопрос какой? (кутшöм?): 1-ый ученик говорит «кузь» – 2-ой подхватывает «кузь- и продолжает- югыд» – кузь, югыд шоныд…
8. Провожу и «Цепочку слов» (Кывъясысь чеп). В качестве примера привела цепь из одушевлённых слов-существительных: ныв-вок-катша-ай-йöра-ань…

9. Увлекательно можно провести закрепление темы «Числительное» (лыдакыв), используя игру «Не ошибусь» (Ог сорсьы). Ученик, произнося вслух числа, заменяет, скажем, все встречающиеся и делящиеся на «5»  словом «не ошибусь - ог сорсьы» или «я хороший - ме шань», «я красивый - ме мича». Например: 1,2,3,4, ме шань, 6,7,8,9, ме шань… Таким образом, дети не только закрепляют учебный материал, но повышают самооценку.

10. «Дежурная буква» (Дежурной шыпас). Кто больше слов вспомнит и запишет на определенную букву. Буква может занимать разные позиции: в начале, в середине (2 по счёту или 3), в конце. В данном случае дежурит ь – занимает последнюю позицию: кань-нянь-пань-гижысь-велöдысь…
11. Обращаюсь к играм «Добавь букву» (Содты шыпас), «Читаем наоборот» (Лыддям бöрöн).
12. Но больше всех мои дети любят игру «Пантомимоа диктант». Один из желающих должен изобразить, показать без звуков, без комментариев то слово, которое учитель записал на обратной стороне доски. Одноклассники должны догадаться, что же там записано. Отгадав, слово переводится на коми язык и записывается в тетрадях.
13. Игру «Поле чудес» хорошо проводить при ознакомлении детей с культурой коми народа (при изучении традиционной одежды, еды, орнаментов, предметов быта и т. д.).
          При работе над темой «Прилагательное» в учебнике для 4-го класса «Югыд кодзув» встречается текст «Важ коми йöзлöн пасьтасянног» (с. 49). Заметно оживит урок игра  «Поле чудес» (Тема «Одежда коми народа»). 

     І тур.

     Это верхняя коми мужская одежда, сшитая из домотканого сукна серого или белого цвета длиной до колен. Носили осенью.

                                                                           


   (сукман)

     ІІ тур.

     Свадебный головной убор, вышитый бисером и украшенный мехом, который накануне свадьбы надевали невесте на распущенные волосы; очелье без дна, обтянутое красным бисером. Считалось, что этот убор убережёт невесту от сглаза.

                                                                             (юрной)

      ІІІ тур.

      Традиционная обувь у коми (для мужчин и женщин). Носили ле-том и осенью. Сшиты из кожи и стяжаемы у щиколотки ремешком.                                                         
(поршни)

      Финал.

      Женская одежда. Вид сарафана, сшитый обычно на суровой холщовой подкладке. Носили женщины и девушки как праздничные наряды. Передний шов сарафана украшали нашитыми в 2 ряда цветными  лентами  и  пуговицами  (китайка).
      Супер-игра.

       Женский головной убор. Выглядел как прямоугольная повязка из парчи длиной 8-10 см. (лента)
(См. приложение 1 «Одежда. Коми орнаменты»).                                  

14. Часто  обращаюсь  в  своей  работе   к   ребусам,  кроссвордам.
     Кроссворды составляю сама, вырезаю из детского журнала             «Бикинь», много делают и сами ребята (нужно отметить с удовольствием).

К примеру, знакомя детей с лексической темой «Рыбы» в учебнике «Лысва» (5 класс) для закрепления названий рыб даётся кроссворд (162 стр., упр. 159). Некоторые дети изъявили желание составить свои кроссворды, которые с удовольствием отгадывали на последующих уроках.     
15. Нравится детям и подыскивать слова и строить из них лестницу в игре «Лестница слов» (Кывъясысь пос).

Ю

     Юр

     Юсь

     Юква

     Юкмöс

     Юркытш

     Юралысь

16. С большим интересом и старанием ученики пытаются вернуть на свои прежние места букв-беглянок в игровых заданиях «Буквы сбежали, пропали» (Вошöм шыпасъяс) и «Буквы заблудились» (Дзугсьöм шыпассъяс). 
 Повторяя и закрепляя тему «Части речи» (учебник «Югыд кодзув», с. 31) учащимся даётся задание вернуть на место гласные буквы:

                                  нмвжтс (нимвежтас)     
       


        квбр (кывбöр)

                                   квбрд (кывберд)

       


        кдкв (кадакыв)

       


        мкв (эмакыв)
 Работая над текстом «Керка» (учебник «Лысва», с. 28-30) дети составляют слова из заплутавших букв. Каждый стремится как можно быстрее и успешнее справиться с заданиями. Таким образом, соревнование способствует в данном случае усилению работоспособности всех учащихся.
17. Интересно проходят уроки повторения с использованием игры «Морской бой» (Саридзвывса тыш). 
Вот таким образом во многих играх можно замаскировать учебный момент, и игры  незаметно для учащихся становятся тренировочными упражнениями.
II.Использование в работе приёмов развивающего обучения:
(кластер, корзина, синквейн, инсерт).
Первый приём, с которым мне хотелось бы поделиться называется «Пометки в тексте» (пасйöдъяс).
                  Приём, известный как ИНСЕРТ. Этот прием является средством, позволяющим ученику отслеживать свое понимание прочитанного текста. 

♦  Технически он достаточно прост. Ученикам предложить по мере чтения ставить  карандашом на полях специально подобранного и распечатанного текста пометки. 

♦    Пометки должны быть следующие:


Знаком  «!» (тöдса кыв) отмечается в тексте информация, которая уже известна ученику. Он ранее с ней познакомился (При этом источник информации и степень достоверности не имеет значения).


Знаком «♥» (мыла, сьöлöмö йиджтысяна) отмечается то, что привлекло внимание своим звучанием. 


Знаком «?» (выльтор, гöгöрвотöмтор) отмечается то, что осталось непонятным ученику и требует дополнительных сведений, вызывает желание узнать подробнее.


Знаком «» (сьöкыд шуаннога) отмечается то, что вызывает затруднение при произношении.

♦  Данный прием требует от ученика не привычного пассивного чтения, а активного и внимательного. На практике ученики просто пропускают то, что не поняли. И в данном случае маркировочный знак «вопрос» обязывает их быть внимательным и отмечать непонятое. 

♦  Использование этого приема требует от учителя, во-первых, предварительно определить текст или его фрагмент для чтения с пометками. Во-вторых, объяснить или напомнить ученикам правила расстановки маркировочных знаков. В-третьих, четко обозначить время, отведенное на эту работу.

♦     И, наконец, найти форму проверки и оценки проделанной работы.

В качестве примера приведена работ над стихотворным текстом «Родная земля». Дети работали парами и отметили:
Чужан! му! .

Эм! му!, кöн! ягын! дозмöр! сьылö ,

Кöн! нюрын! öшкамöшка   сылö?.

Тöдса? сìйö   йöзлы! Эжва ♥ йылöн  
Лоö! мен! да! тэныд! чужан! муöн!.
Второй приём – приём «Корзина».


Это прием организации индивидуальной и групповой работы учащихся на начальной стадии урока. Он позволяет выяснить все, что знают ученики по обсуждаемой теме урока. На доске можно нарисовать значок корзины, в которой условно будет собрано все то, что все ученики вместе знают об изучаемой теме. Обмен информацией проводится по следующей процедуре.
Задается прямой вопрос о том, что известно ученикам по той или иной проблеме. Сначала каждый ученик вспоминает и записывает в тетради все, что знает по той или иной проблеме (строго индивидуальная работа, продолжительность 1-2 минуты).
Затем происходит обмен информацией в парах или группах. Ученики делятся друг с другом известным знанием (групповая работа). Время на обсуждение не более 3 минут. Это обсуждение должно быть организованным, например, ученики должны выяснить, в чем совпали имеющиеся представления, по поводу чего возникли разногласия. Далее каждая группа по кругу называет какое-то одно сведение или факт, при этом, не повторяя ранее сказанного (составляется список идей). Все сведения кратко в виде тезисов записываются учителем в «корзинке» идей (без комментариев), даже если они ошибочны. В корзину идей можно «сбрасывать» факты, мнения, имена, проблемы, понятия, имеющие отношение к теме урока. Далее в ходе урока эти разрозненные в сознания ребенка факты или мнения, проблемы или понятия могут быть связаны в логические цепи. Все ошибки исправляются далее, по мере освоения новой информации.
             

Этот приём я использую при изучении темы «Существи-тельные с послелогами». Детям предлагается собрать в корзину всё, что знают о существительном в виде кратких тезисов (составляют список идей). Ученик работает сначала сам, затем обменивается с соседом. Через некоторое время записывает предложенные детьми идеи (выслушивает каждую пару, напоминая, что повторяться нельзя; пишет всё, в том числе и неправильные ответы, которые  потом по ходу урока постепенно удаляются).
              
Больше всего мне по душе следующий приём – приём «Кодзувъяс» (составление кластера).
· Смысл этого приема заключается в попытке систематизи-ровать имеющиеся знания по той или иной проблеме. Он связан с приемом «корзина», поскольку систематизации чаще всего подлежит содержание «корзины».

· Кластер – это графическая организация материала, показываю-щая смысловые поля того или иного понятия. Слово кластер в переводе означает пучок, созвездие… Ученик записывает в центре листа ключевое понятие, а от него рисует стрелки-лучи в разные стороны, которые соединяют это слово с другими, от которых в свою очередь лучи расходятся далее и далее.

· Кластер может быть использован на самых разных стадиях урока. На стадии вызова – для стимулирования мыслительной деятельности. На стадии осмысления – для структурирования учебного материала. На стадии рефлексии – при подведении итогов того, что учащиеся изучили. Кластер может быть использован также для организации индивидуальной и групповой работы, как в классе, так и дома.

                  
Работая над текстом «В.А. Савин» (учебник «Лысва», с.34-35), дети составляют так называемое созвездие – схему. Записывают в центре это ключевое понятие, от него рисуют стрелки-лучи в разные стороны, записывая основные сведения и факты (Савин – семья, котыр; большая – 8 сестёр, братьев – он самый старший; второй луч – создатель первого коми театра – ворсысь, сам играл как актёр – сам сочинял музыку – сам писал пьесы; известен как Нёбдiнса Виттор – родился в селе Нёбдино). В качестве домашней работы можно дать задание найти дополнительную информацию (например:             1. Театр был пере- движной; 2.Учился в Деревянской второклассной школе, после окончания которой работал волостным  писарем  в  с.Усть-Кулом;  3. С именем Савина связано зарождение жанра комедии в литературе коми; 4. В 1937 году был арестован, обвинён                   в  контрреволюционной деятельности и осуждён сроком на 5 лет).
              
В первое время я сама предлагала игры. А сейчас, когда мои ребята уже знают все эти перечисленные  и многие другие игры, перед ними ставиться задача: «А какая же игра нам поможет лучше закрепить наш новый материал, наши знания?» И поверьте, они с большим желанием, очень быстро и безошибочно назовут подходящую игру.

                  С целью выявления наиболее любимых игр среди детей я провела мониторинг, результаты опроса изложены в виде диаграммы.

             

Профессионализм учителя во многом определяется требовательностью к самому себе. Не к ученикам, а именно к себе. Ученики могут иногда казаться и невнимательными, и ленивыми, и агрессивными, и слабыми, и заносчивыми, но учительская задача состоит в том, чтобы вооружить их знаниями, навыками добывать эти знания, умениями отзывчиво и инициативно сотрудничать с другими и развивать в себе то лучшее, что делает человека человеком.

             

 Если у учителя есть такие педагогические желания и цели, которые не могут осуществиться без увлеченности, уверенности, гордости и творчества детей, то, на мой взгляд, они смогут найти в этой работе помощь для осуществления заветных профессиональных  желаний.

              

В этой презентации я показала только некоторые виды работ, которые способствуют повышению интереса к родному языку. Их существует намного больше, поэтому как применять их, в какой форме, это зависит от творчества учителя, от его желания  помочь учащимся полюбить родной язык. В презентацию  включены элементы современных образовательных технологий (здоровьесберегающих, развивающих), которые можно применять на уроках коми языка.

    

Буду рада, если мой материал вызвал интерес.

