
[image: image1.emf]Пояснительная записка       Внеклассное мероприятие   "Своя игра"  по литературе для учащихся  5   класс а  по учебнику Б.А. Ланина   можно провести  во время декады  русского языка и  литературы.    Вопросы и задания основаны на программном материале .       Цели:     1. Образовате льная   В игровой форме проверить, углубить и систематизировать знания учащихся,  подвести итог изучению произведений  за данный курс ;       2. Развивающая   Развитие познавательной активности учащихся; формирование умений  самостоятельно работать с текстом, с дополн ительной литературой; выработка  умения внимательного чтения художественного произведения;       3. Воспитательная .   Воспит ание творческого  восприяти я  к предмету, интерес к чтению.       Организация     игры:       Формируются  2 - 3   команды ;      В  каждой группе выбирается ка питан.    Участники игры должны повторить  изученный  материал: основные даты,  биографические сведения, тексты произведений.      Игра состоит из  четырех  номинаций:                                                                          -   « Кто есть кто?»                                                                            -  «Фольклор»                                                                         -  «А знаете ли вы?»                                                                        -  «Населенные пункты »      В ка ждой номинации пять вопросов.    Играющие сами выбирают номинацию и количество баллов.     За каждое правильно выполненное задание команда получает от 1 до 5 баллов  ( в  зависимости от степени трудности заданного вопроса ) .    Если на выбранный вопрос команда  дает  правильный ответ , ей записывается это  количество баллов.      Жюри выбирается из учителей.  
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Пояснительная записка 

Внеклассное мероприятие "Своя игра" по литературе для учащихся 5 класса по учебнику Б.А. Ланина можно провести во время декады русского языка и литературы. 

Вопросы и задания основаны на программном материале.

Цели: 
1. Образовательная

В игровой форме проверить, углубить и систематизировать знания учащихся, подвести итог изучению произведений за данный курс; 

2. Развивающая


Развитие познавательной активности учащихся; формирование умений самостоятельно работать с текстом, с дополнительной литературой; выработка умения внимательного чтения художественного произведения; 

3. Воспитательная.


Воспитание творческого восприятия к предмету, интерес к чтению. 


Организация  игры: 

( Формируются 2-3 команды; 

( В каждой группе выбирается капитан.

(Участники игры должны повторить изученный материал: основные даты, биографические сведения, тексты произведений. 

(Игра состоит из четырех номинаций: 

                                                                    - «Кто есть кто?» 


                                                                    - «Фольклор» 


                                                                    - «А знаете ли вы?»


                                                                    - «Населенные пункты»

(В каждой номинации пять вопросов.

(Играющие сами выбирают номинацию и количество баллов. 

(За каждое правильно выполненное задание команда получает от 1 до 5 баллов (в зависимости от степени трудности заданного вопроса).

(Если на выбранный вопрос команда дает правильный ответ, ей записывается это количество баллов.

 (Жюри выбирается из учителей.


